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Aprender Otimizacao a Jogar: Relato de uma
Experiéncia com o Burrito Optimization Game

Este trabalho apresenta, do ponto de vista de um grupo de estudantes da Licenciatura em Gestdo Indus-
trial e Logistica da ESTG, P.PORTO, uma experiéncia de integracdo da gamificagio no ensino da modelacdo
matematica, através de um Trabalho Pratico que tem como ponto de partida o Burrito Optimization Game, de-
senvolvido pela Gurobi (https://www.gurobi.com/burrito-optimization-game/). O trabalho foi desenvolvido
em trés etapas de complexidade crescente. A primeira consistiu na implementacio e analise dos resultados
do modelo binario apresentado no site da Gurobi. Nas fases seguintes, os grupos foram desafiados a modi-
ficar o modelo, introduzindo variaveis continuas ou inteiras e restri¢cdes adicionais realistas, como limites de
capacidade, locais obrigatdrios ou proibidos e dependéncias condicionais entre decisdes. Cada fase exigiu a im-
plementacéo em software de otimizacéo, reflexéo critica e comunicacéo clara dos resultados, culminando com
uma apresentagio e defesa oral. O enunciado aberto do trabalho permitiu aos estudantes explorar diferentes
abordagens, propor variantes criativas e adaptar o modelo as suas proprias ideias, promovendo a autonomia,
o pensamento critico e o desenvolvimento de competéncias praticas em Investigagdo Operacional.
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